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緣起  

屯區藝文中心（以下簡稱屯藝中心）位於太平區，成立迄今 15 年，藉由

參與藝文活動，如：藝術作品展覽、各類音樂、戲劇、舞蹈表演活動、工作

坊及講座等，探索美的事物，豐富心靈生活。為帶給市民有別於傳統藝術的

表演型式，屯藝中心以「科技跨藝實驗場」為場館發展特色，科技跨域藝術，

理性兼具感性，引進表演團隊新形式、新型態、新科技演出活動，開啟不同

的思維，激盪出精采火花。每年規劃一系列展覽、演出、工作坊與講座活動，

透過多元藝文活動，打造適合全齡參與的「科技跨藝實驗場」，藉由科技元

素的加值，提供有別於不同場館的藝文服務。同時，為促進藝文發展，邀請

企業共同扶持在地演藝團隊，推動藝文長期扎根。 

依循國際永續發展趨勢，金融監督管理委員會不遺餘力的推廣企業實踐

ESG，希望落實公司治理及永續發展，2023 年在公司治理評鑑納入「企業促

進文化發展」的指標。企業對國內表演團體、藝文組織或藝術家舉辦的展覽

或活動，支持經費、場地、設備或技術；或是成立投資基金，參與國片、電

視劇、音樂的製作、發行、映展演等；甚至是鼓勵企業員工、國人走入博物

館、表演場館，接觸多元文化藝術活動，都是支持文化發展的具體方式，期

待未來能有更多企業投入文化藝術活動，一同支持我國文化發展。 

 

計畫內容 

一、AR 故事繪畫互動趴及互動體驗展的深度藝文行程 

「移動故事屋」為屯藝中心今年駐館團隊，將於 B1 藝享空間辦理《鷗鷗

oh my 趴—海鷗姐姐故事繪畫互動趴》，移動故事屋除了致力體感劇場演

出，也同步以動畫內容為基礎，將其中的角色延伸出相應的番外篇、前傳等

趣味故事，並藉由故事的再造，搭配故事屋經典劇目《機器人流浪記》人氣
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角色「海鷗姐姐」擔任說書人，以故事的傳遞、故事議題元素的繪畫創作帶

領、以及相關特色場景和人物的 AR 擴增實境創造，打造 1 小時活動豐富互

動串接而成的「AR 故事繪畫互動趴」，包含原創故事互動秀、故事繪畫互

動及 AR 擴增實境互動等內容，於 2024 年 10 月 25 日(星期五)所辦理的 3

場次繪畫互動趴，期望邀請每場次 20-30 位偏鄉校園學童共同參與。 

 

同時間於屯區藝文中心美學空間，也有移動故事屋《走入童話—大象國

王攝影展》AR 互動體驗展-屯藝遊樂篇，預計於互動趴體驗結束後安排移動

故事屋專屬導覽，讓學童更深入體驗科技跨藝的樂趣，展覽串連移動故事屋

經典動畫動畫《紅鼻仔大冒險》中的 IP 角色，進行插畫設計落成展品，邀請

觀者一同尋覓可愛的動畫角色以及故事，並以「歡樂的開幕茶會」與「屯藝

特色」作為 AR 設計概念主軸，以歡樂的開幕茶會作為內容呈現核心，扣合

屯區藝文中心地景、場域、營運特色的 Q 版視覺呈現，讓學童們在體驗與角

色一同歡樂，在嶄新的互動體驗中共創親子親密同樂時光。現場並有「手繪

著色區」，由團隊設計並提供著色紙稿，讓學童在看完大象國王想要當攝影

師的願望之後，可在著色紙稿上揮灑夢想色彩。 
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二、預計辦理場次 

辦理場次 時間 活動內容 屯區中心地點 

第一場次 10:00-11:00 鷗鷗 oh my 趴—海鷗姐姐故

事繪畫互動趴 

B1 藝享空間 

11:00-11:30 參觀《走入童話—大象國王

攝影展》AR 互動體驗展 

1 樓美學空間 

11:30 賦歸  

第二場次 13:30-14:30 鷗鷗 oh my 趴—海鷗姐姐故

事繪畫互動趴 

B1 藝享空間 

14:30-15:00 參觀《走入童話—大象國王

攝影展》AR 互動體驗展 

1 樓美學空間 

15:00 賦歸  
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第三場次 15:00-16:00 鷗鷗 oh my 趴—海鷗姐姐故

事繪畫互動趴 

B1 藝享空間 

16:00-16:30 參觀《走入童話—大象國王

攝影展》AR 互動體驗展 

1 樓美學空間 

16:30 賦歸  

註：時間依照實際辦理需求調整 

三、預計邀請國小學童參加 

（一） 依活動屬性及類型，預計邀請國小一年級至國小四年級學童參與，實

際參與學童年級將與校方討論。 

（二） 以臺中市偏遠校園優先，若偏遠校園無意願則以屯區(太平區、烏日

區、大里區、霧峰區)範圍國小作為邀請對象，屯區偏遠校園名單如

下： 

行政區 學校名稱 110 至 112 學年度 

核定學校類型 

太平區 市立東汴國小 偏遠 

太平區 市立黃竹國小 偏遠 

烏日區 市立溪尾國小 偏遠 

霧峰區 市立峰谷國小 偏遠 

霧峰區 市立桐林國小 偏遠 
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四、經費概算預估 

經費項目 數量 單位 單價 總價 備註 

遊覽車資 3 臺 15,000 45,000 依實際遊覽車資經

費辦理 

誤餐費 115 份 100 11,500 學童、隨行校職人

員、工作人員預估 

展場導覽費 3 場次 2,500 7,500 移動故事屋人力，

將為本場活動特別

規劃導覽稿 

旅遊平安險保

險費 

100 人 150 15,000 個人 500 萬保額，

學童、隨行校職人

員預估 

活動公共意外

責任險保險費 

1 日 6,000 6,000  

雜費 1 式 15,000 15,000 活動所需郵電、行

政、影印、耗材及

相關雜支 

合計 100,000  

註： 

1. 以上經費得相互勻支。 

2. 活動展覽費用及 AR 故事繪畫互動趴由屯藝中心及移動故事屋自籌支

應，活動所需手機或平板設備與校方協調由校方自備。 
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預期效益   

一、 企業與政府單位共促文化發展 

文化，對外是國家的形象延伸，對內則是國民創造力與生活品質

的基礎，而文化力的育成亟需各界持續提供良好養分，期待藉由「科

技跨界 藝文升級」企業促進文化發展計畫的推動，與企業共同推展

科技藝文展演，厚植科技藝術鑑賞力，實踐企業維護社會公益的使命，

充分傳達企業以人為本、永續經營的理念與公益精神。 

 

二、 打開審美新視野 臺中藝文大加分 

雖科技早已充斥在大眾的日常生活，然而透過跨界至藝文領域，

將帶給觀眾別於傳統藝術的全新體驗，藝文活動也能藉著科技的應用，

增加互動體驗方式，邀請偏鄉(遠)國小學童共同參與，促進文化平權，

提升孩子們藝術鑑賞力和創造力，並期望縮小城鄉之間的文化資源差

距，實現文化共融。活動也回應屯藝中心的在地精神，透過陪伴與資

源挹注，逐步打造中市藝文教育生活美學優質環境。 
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回饋方案 

一、 記者會及新聞稿露出：臺中市政府文化局預計於 2024 年 8 月 1 日

(四)上午 10 時假市政大樓一樓挑高穿堂，辦理場館營運升級計畫記

者會，邀請企業一同參與，並於記者會新聞稿及後續活動新聞稿中揭

露贊助企業，感謝企業大力支持文化活動。 

二、 宣傳企業露出：於活動各式宣傳露出贊助企業 logo，提升企業良好

形象。 

三、 線上宣傳企業露出：於活動各式宣傳影片露出贊助企業 logo，於本

中心 youtube、粉絲專頁與表演團隊之新媒體平台露出，曝光度極高，

有助提升企業知名度與良好形象。 

四、 致贈感謝狀：由臺中市政府文化局特製感謝狀，致贈贊助企業。 

五、 活動現場露出贊助企業：於活動現場由屯藝中心印製海報，露出本場

活動贊助企業 logo，並協助拍攝活動照片提供企業於非營利用途。 
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 贊助方式   

一、以現金或支票至臺灣銀行繳納或至金融機構臨櫃辧理匯款至臺中市政府

文化局代辦經費專戶，並請加註「捐款人(或單位)」及「屯區藝文中心場

館營運升級活動用」，以利後續對帳及專款專用於活動辦理。 

二、帳戶資訊：  

金融機構代號 0042787 

金融機構：臺灣銀行中都分行 

戶 名：臺中市市庫總存款戶 

帳 號：010045000088 

 聯絡窗口   

屯區藝文中心 陳淑芬股長 04-23921122 分機 201 

             陳曉霏     04-23921122 分機 305 
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移動故事屋簡介  

一、 科技應用力–科技互動親子劇場亮點 

（一） 原創故事環形動畫： 

移動故事屋以「原創動畫節目」為獨家特色，多元的動畫內容與風格匯集

來自不同領域之台灣創作者，整合激發各種想像創作，開創多齣台灣原創

之動畫劇本。扣合原創故事而生的動畫內容擁有卓越美感和細緻色彩，以

包覆式的 180 度環形動畫為演出主軸，提供給親子觀眾身歷其境的故事場

景和模擬情境。 

（二） 體感裝置聲光特效： 

團隊能於室內戶外打造沉浸式體感劇場空間，透過能被劇情觸發的科技互

動裝置，藉由模擬情境配合劇場聲光、煙霧、雨水、震動、香氣等多媒體

體感裝置，影響觀賞者細微的感官感知，在虛實交疊中能透過多個感官複

合展現劇場張力，滿足孩子的探索學習，挖掘多樣展演型態的可能。 

（三） 多媒體劇場與說書人演繹交錯而生的虛實演出： 

說書人演員以精彩的肢體與聲音呈現，配合動畫角色演出，透過近距離互

動對話，引導大小朋友深思探索。於觀賞過程中，說書人演員會穿梭於觀
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眾席區域，打破視角與方向的限制，創造更多與觀眾互動的形式與機會，

豐富劇場觀賞感受。 

二、 原創故事力–在地原創故事轉譯 

移動故事屋自 2015 年發展至今，以原創動畫節目為獨家特色之一。截至目

前，故事屋與台灣各界藝術創作者合作，已創作 10 部以台灣在地文化元素、

環保教育議題轉譯之原創故事，包含：《機器人流浪記》、《最棒的種子阿

甘！》、《紅鼻仔大冒險》、《水底寮圖書館》、《龍王求職去》、《彼得與

狼》、《2500 太空漫遊》、《能高山的故事》、《最完美的婚禮》、《乾爹

乾媽是神明》。 

透過各界創作者的文化能量匯聚，故事屋的動畫故事除了富含本土記憶、在

地元素，更企圖藉由創作者的當代視野和多元思維，引領親子觀眾以不同的

維度理解故事，並因著故事的傳遞，傳承台灣在地失落的記憶和文化，建構

親子觀眾探索自身文化背景的契機。 
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故事屋將故事原創力與劇場表演結合，動畫故事透過環形投影幕的展映，建

立環繞包覆、身歷其境的沉浸效果，配合聲光特效、體感裝置以及說書人的

互動表演，為原創故事的輸出，創建相得益彰的場域情境。 

三、 IP 擴散力–劇場 IP 角色應用 

移動故事屋以原創的動畫節目為獨家特色，透過在地原創故事的轉譯，以及

來自不同領域的台灣創作者相互激發的多元能量，故事屋原創動畫擁有獨特

的內容與風格，而這些獨樹一幟的故事，皆有其因故事力而衍生 IP 價值及對

應角色。 

故事屋自 2015 年起致力於親子取向劇場之節目創作與活動演出，自有的原

創動畫作品與科技體感劇場展演是觀眾接觸故事屋 IP 的核心與起點，而故事

屋豐富的自創 IP 如何不因劇場謝幕而結束，是團隊持續研究的方向。因此，

除了體感劇場演出外，故事屋同步開發以動畫內容為基礎，由特色場景、角

色特性延伸串連而成的「AR 故事繪畫互動趴」，期盼透過 AR 故事繪畫互動

趴的規劃，將劇場魔幻時刻凝結，打造以親子與故事間互動為主體的活動，

綿延劇場永恆時光，提升 IP 角色永續經營價值。 
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團隊期待透過科技應用力、原創故事力、IP 擴散力的活用，將自身發展核心

多元應用，以「AR 故事繪畫互動趴」形式進行展演，於場域進駐期間，發揮

長駐式活動的魅力與擴散效益，與屯區藝文中心的館舍資源及場域特色對接，

在地生根、深耕在地，創建最為在地、最為創新的親子娛樂文化地標。 
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112 年屯藝中心體驗工作坊實況照片  

 

2023 年科技跨藝實驗場系列活動-導電油墨工作坊 

2023 年移動故事屋《互動電子音樂親子工作坊》 
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2023 年新聞露出範例 

⚫ 中市文化局「藝起 Art go go」即將開跑 9/10 起 17 場表演輪番上陣 

https://www.taichung.gov.tw/2431592/post 

 

⚫ 科技跨藝火花四射！屯藝科技藝術活動開跑 8 至 10 月精彩不間斷 

https://www.taichung.gov.tw/2432337/post 

 

⚫ 體驗有溫度的未來表演！ 中市科技跨藝實驗場 10 月開跑 

https://www.taichung.gov.tw/2452149/post 

 

https://www.taichung.gov.tw/2431592/post
https://www.taichung.gov.tw/2432337/post
https://www.taichung.gov.tw/2452149/post

